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Activite 1 Jen de pistage (15 min) WMatériel requis

Document PPT .
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Clé d'identification

Clé d'identification des traces de pattes
de mammiféres
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Objectif de 'activité
Attiser la curiosité des
éleves envers les indices de
présence animale.

Avant de commencer

Jumeler les éléves en équipes

de deux.

Durée approximative
15 minutes

Watériel fourwi

¥~ natériel aui sera récupéré par la ruelle

- Présentation Power Point .

Une balade en forét.

- Clé d'idewtification
d’empreintes de pattes
A animaunx sanvages du
Québec. *

Watériel a prévoir
Haut-parlenr fonctionvel

Rappel des votions

Les herbivores font des
petites crottes rondes, les
carnivores fout des crottes
allongées avec un bont
pointu et les omnivores les
font en forme de galettes.

Munis d'une clé d'identification et de leurs nonvelles connaissances sur la forme des
crottes, les éléves doivent idewtifier it mammiferes classigues des foréts
Québécoises. Pour chague animal, trois diapositives se succédent,

Dlapo 1

Tudice audio

Faites d'abord ewtendre le son de I animal en cliquant
sur licbue situé dans le coin inférienr gaunche.

Tudices visuels

Laissez ensuite quelgues
instauts aux éleves pour
observer les indices visuels
et pour confirmer lenr

hypothése en utilisant la clé d'identification des
empreintes de pattes,
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Diapo 2

Hypothéses

Les éleves donment leurs
répouses en justifiant
leurs hypotheses.
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Réponse
Un fois la réponse

dévoilée, passez o la
devinette suivante.

Rappel : Utilisation de la clé d'identification

1. TIdewtifier le type de patte a l'aide de la
premiére page, puls se rendre a la page
correspondavt an vaméro correspondant.

2. Débuter a aaunche et suivre les fleches.
Celles-ci représentent des questions a se
poser pour trouver le chewmin vers la
réponse (illustrations a droite).



