a\ruelle CAPSULE 4 - LES INSECTES

de lavenir L . . :
Activité : Cadres cvn-kovnolo@lqmcs WMatériel requis

Cadres avec fond en mousse

| [

Tlliustrations d'ivsectes

Guides d'identification

-

Epingles

@ ruelle de l'avenir



Objectif de 'activité
Attiser la curiosité des
éleves envers les insectes.

Avant de commencer
Former des équipes de 5
éleves dui se partageront du
matériel.

Durée approximative
20 minutes

Watériel fourwi

e matériel qui sera récupéré par la ruelle
- Cadre avec fond en mounsse
(1 par équipe).

- Paguet avec 3 types de
guides d'idevtification (1
paduet par équipe). *

- Paduet avec 4 feuilles
d'illustrations d'insectes (1
paduet par équipe).

- Feuille réponse avec le nom
des insectes (pour
l'enseignant(e).

- Epivgles a couture.

Watériel a prévoir
- Ciseaux (1 par éleve).

- Crayons (1 ou2 par équipe).

Déconpage

Chadue éleve choisit et
déconpe nne illustration
d'insecte. L'objectif est
de suivre les contours du
corps pour laisser le
moins possible de blanc.

el
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Etape 2

Tdewtification

En utilisavt les guides
fournis, l'éleve doit
identifier son insecte. Tl
s'agit de procéder a wie
reconaissavce Visuelle
en comparant son insecte
anx photos des guides.

Pour idewntifier
un secte...

Observez ses coulenrs
et la forme de son
COrps, mals aussi la
forme de ses pattes,
de sa bouche et de ses
antennes.

Epinglage

L’éleve doit ensuite
épingler son insecte sur
le carton monsse d'un
cadre (sous supervision)
et nscerire le nom de
l'nsecte prés de sou
illustration. On continu
pour remplir les cadres |

Petite astuce : Pour
I'étape de |'épivglage,
n'hésitez pas a
demander aunx éléves de
poser simplement leurs
illustrations sur les
cadres et d'inscrire les
nowms de leurs insectes a
¢6té. Nous pourrez
épingler vous-méme les
msectes par la suite.



